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ggp.rts Objetivos

, 1. Proporcionar oportunidades de aprendizaje
C..Que es? igualitarias a un grupo diverso de estudiantes,
incluidos aquellos tradicionalmente
infrarrepresentados en los campos STEAM.

2. Animar a los profesores a explorar las
intersecciones entre las materias STEAM vy el deporte.
3. Aumentar el interés y el compromiso de los
estudiantes en las asignaturas STEAM.

4. Inspirar la creatividad y la innovaciéon en los
estudiantes involucrandolos en experiencias de
Sobre nosotros aprendizaje practicas y basadas en proyectos.

5. Dotar a los estudiantes de pensamiento critico,
resolucion de problemas y de las habilidades
interdisciplinarias necesarias para el éxito en el
mercado laboral.

Es un proyecto cofinanciado por el Programa
Erasmus+ de la Uni6on Europea para Asociaciones de
cooperacion en Educacién Escolar. El objetivo es
permitir a las organizaciones aumentar la calidad y
pertinencia de sus actividades, reforzar sus redes de
socios e intercambiar o desarrollar nuevas practicas y
métodos.

Burgos, Espafia. Coordinador

Leeuwarden, Paises Bajos. Socio

Skopje, Reptblica de Macedonia del Norte. Socio Resultados

e Guia didactica STEAM and Sports para profesores.

Novi Sad, Serbia. Socio e Aplicacion mévil STEAM and Sports para estudiantes.
e Experiencias practicas STEAM and Sports.
Bakar, Croacia. Socio e Historias en video STEAM and Sports.

Duracién del proyecto
Skopje, Republic de Macedonia del Norte. Socio
24 meses, comienzo el 1 de septiembre de 2024
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